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Birthplace: Taol-Kaer - Dukedom of Tulg - Rural

@ h isCo 1"]" Social class: Crafesman

Setbacks: Adversary

Aodh est le dernier d'une fratrie de 6 enfants. Il s'est trés vite 1i¢ d'amitié avec lonatan, et celui ci a pris sa défense lors d'un conflit avec
l'un de ses frere ainé. Depuis ils passent la plus part de leur temps ensemble a parcourir la forét avoisinante en quéte de gibier a

rapporter au village. Aodh excelle dans la confection de piege pour les petits gibiers, ainsi que le maniement de I'arc court.
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Highligh’[ﬁ - Aodh a eu une violente dispute avec son frere durant laquelle Ionatan est venu a son secours.
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