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Birthplace: Taol-Kaer - Dukedom of Tulg - Rural

@ h isCo 1"T' Social class: Peasanc

Setbacks:

Ionatan est un enfant du village, il a grandit avec Aodh avec lequel il a développé ses aptitudes pour la chasse. Ionatan s'est spécialisé
dans le pistage et la traque de cervidé, complétant ainsi les compétences de son camarade pour la prise du petit gibier. Il partent

régulicrement tous les deux explorer la forét alentours afin de ramener des vivres aux village.
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Hi gl]lighTS - Ionatan a grandit au village en aidant ses parents aux champs. Tres vite il s'est découvert une

passion pour la nature I'environnant et a choisit une fois adulte de s'orienter avec son meilleur ami Adoh dans la voie de

chasseur.

Les Ombres d'Esteren © 2010 Agate RPG - www.esteren.org



