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A spara 5: dans de sordides circonstances. Bradan fugue, apprenant du jour au lendemain comment vivre "a la dure." Il use des,on. bon !

_ , é
pour bénéficier de petits avantages de-ci, de-13, puis, se fixe un jour pour objectif de devenir conteur, et d'étre admis a la. gullde,,,..-
s bard L,s.___Une sorte de marque dans I'histoire, qu'il aura laissée "malgré tout." L'idée lui plait. Note : Bradan n'a jamais suse ,____;
B __‘fiapprqch_er des armes, se reposant toujours, jusque 1a, sur la protection d'autrui.(...)
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Highlights :

1 — La perte de son amour de jeunesse a profondément marqué Bradan. Jusque la un jeune

gargon réserve, il change du tout au tout lorsqu'il prend la décision de s'enfuir. Il envoie balader tout ce qu'il a été, se
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construisant un nouveau lui qu'il estime plus fort. 2 — Bradan a toujours guetté quelque chose d'exceptionnel. Les

‘ ) histoires de fantdmes et de monstres le fascinent lorsqu'il en entend, et cette affaire au village dans lequel il est retenu

\ par les neiges, bien que dangereuse, l'attire indubitablement. Il s'est porté volontaire. Apres... €tait-ce une sa,gg;, e
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