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Adéus est garde de la cité¢ d'Ard Monach depuis qu'il a fini son service d'ost. Pour lui et sa famille, I'honore oblige de vouée sa vie a la
protection des autres. Servant fidélement son seigneur et aimé de la population, il est rapidement montée en grade, devenant capitaine
de la garde du Quartier Populaire. Il utiliser son statut pour améliorer la sécurité des rues, n'hésitant pas a lui méme patrouiller de
maniere réguliere pour rassurer la population. Néanmoins, malgré sa force de caractére et son courage presque a tout épreuve, Adéus a

une peur bleue des araignées a tel point qu'il nettoie régulierement sa demeure pour qu'aucun de ses monstres ni mettent la moindre
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Hi ghligilTS - Dou¢ dans le maniement des armes, Adéus est rapidement devenu 1'un des meilleurs bretteurs de
la cité. Néanmoins, malgré son code d'honneur strict, il lui arrive de perdre le contrdle en combat et de devenir similaire a
" _, une béte. Tous ceux qui l'ont affronté ou vu se battre dans cet état on depuis longtemps compris qu'il ne fallait pas se

‘ mettre sur son chemin quand celui-ci se bat pour la loi. C'est cette réputation qui fait que le Quartier Populaire est

désormais plus paisible depuis qu'Adéus est devenu capitaine du quartier.



