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Setbacks:

Mon personnage est issu d'une famille noble mais ne I'as pas toujours ét¢, il était pauvre jusqu'a tard sans sa vie, a cause de sa pauvreté,
son ancien village lui a appris a volé, d'ailleurs il a préférer manqué 1'appel pour le combat au contact pour voler quelques trucs. Depuis

les vols et les informations acquis qui c'est plutot bien vendus a permis a sa famille de monter assez vite en tant que noble dans la

hiérarchie.
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