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Highlights - Suite a la demande d'attaquer un campement Tarish, j'ai désob¢i aux ordres de mon capitaine car

j'estimais que les preuves de "banditismes" présentées a leur encontre €taient tres faibles car ne venant que d'un homme

S .
e |

assez mesquin. Suite a cela, j'ai été dégrade¢ et banni de I'ordre et me suis retirer tout insigne de décorum représentant

_'.‘.

l'ordre au points que méme mon écu a été martelé. J'en suis devenu alcoolique et garde une aversion farouche envers le

capitaine qui m'a fait condamné et je me suis juré de le faire payer si je peux le faire. Eux égard a mes ,_fwm 5

et

il m'a ét¢ laissé droit de conserver mon armure et mes armes.(...) _ _ bt g, _;____..., -t LT
! i o




