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Meylir provient d'une famille de la petite noblesse de Gwidre, du nord-ouest des Mor Roimh. Ses parents virent en lui un clerc
extrémement prometteur, mais Meylir ambitionnait de devenir Chevalier Lame. Le seigneur Loeg, refusa : malgré sa stature de géant,
Meylir et restait de santé fragile. Apres une violente dispute, un soir d'orage, Meylir fugua quelques heures et lorsqu'il revint, il
découvrit sa famille, sauvagement assassinée. Il reconnut en 1'assassin qui le surprit 'homme de confiance du sigire Harald, ambitieux
et fourbe. Il échappa de justesse au meurtrier, non sans le défigurer. Sentant sa raison vaciller sous la culpabilité, il se raccrocha alors a

sa foi et fit voeu d'errance, acceptant avec humilité 1'épreuve que le Créateur lui impose, méme si celle-ci doit le mener a la mort.(...)
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Hi gl]lighTS - A cinq ans, il manque de mourir des suites d'une longue maladie. A dix-neuf ans, il reste le seul
membre de sa famille encore vivant. Il se fait un ennemi mortel en la personne du lieutenant du sigire Harald, qu'il a

defiguré. Il fait alors voeu d'errance et vit de sa foi et de ses lames.



