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Setbacks:

Né sur Ile aux Cairns, Frequin Bilvesé n'en sait pas plus que n'importe qui. Dans les bagages de ses parents, Hephrin et Marevonne
Bilves¢ (artisans-commergants itinérants dans le textile), Frequin vécu de ville en ville. Lorsqu'il ne travaillait pas a l'atelier-roulotte
avec sa mere, ou sur les marchés avec son pere, il s'entraine au lancer de couteau, ou se promene dans les faubourgs, s'amusant a
chaparder les bourses des passants les moins attentif. Au début de son adolescence, au détour d'un chant de troubadour, Frequin entend
parler de vrais voyages, d'aventures et de gloire. Frequin comprend qu'aupres de ses parents, il n'a pas vu grand chose d'autre que des

métiers a tisser et des pagnes a vendre. Depuis, il supporte de moins en moins le bruit de la bringuebalante roulotte de ses parents, et(...)
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Hi gl]lighTS - A 8 ans, il tombe d'un arbre de 13m, sans autre séquelle qu'une €paule qui se déboite a sa guise.

A 12 ans, il est rou¢ de coup par un boulanger a qui il avait voler des viennoiseries. A 15 ans, il écoute un troubadour parler

. P \ de voyages et d'aventures. Depuis, il réve d'aventure.



