
Arsan Sharshez Le Goumi

H 23

Peau mate, yeux verts tirant sur le doré, cheveux cuivrés mi longs, beauté captivante, moustache naissante.
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Bow 2

Short sword 2

2

CàC/Tir

5/8 13 8

7/10 11 8

3/6 15 8

5/8 11 10

0/0 15 8

Leather tunic (1)

Vêtements usés, bottes de bonne fact(...)

Carquois, flèches x12 , couteau

besace, nécessaire de voyage, gourde(...)

Corde 5M, Grappin

Sac de couchage, gant et pain de sav,(...)

Briquet à silex

Cape à capuche

Bandage x1
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Arsan vient d'une famille tarish sédentaire et bourgeoise d'Osta-Baille. Captivé depuis tout petit par les récits de son grand-père sur

l'arrivée de la communauté Tarish en Tri-Kazel et notamment leur confrontation face au Feondas et éduqué uniquement avec les plus

hautes familles d'Osta-Baille, Arsan développe un sens des responsabilités vis à vis des enjeux de Tri-Kazel. Petit à petit dégoûté par le

mode de vie confortable qu'ont choisis ses parents et captivé par sa rencontre avec un enfant de Neven, Arsan prend la décision de

couper les ponts avec sa famille et de rejoindre les rangs d'une organisation secrète d'espionnage implantée à Osta-Baille.

Taol-Kaer - Dukedom of Osta-Baille - Urbain
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Exaltation

Quality : Intuitive

Flaw : Inconstant

Reste :  0         Total :  100

Lors de son rattachement au Murmure, Arsan bénéficie d'un entraînement avancé dans les armes

et la réthorique. Le but principal de leur organisation est de consolider le lien entre Reizh et Taol Kaer. Faisant partie d'une

promotion de 4 jeunes du même âge que lui, ils partent sur les routes de Reizh sous couverture. Mais lors du voyage de

retour où chacun devaient suivre une route différente, ses 3 compagnons meurent dans des circonstances qui restent

encore à éclaircir. Seul, coupé de sa famille et de ses compagnons, sa dernière mission le pousse à enquêter sur la

mort de deux Demorthen qui pourrait être rattaché à des actions du Temple en Taol Kaer...(...)


