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Birﬂlp].ﬂ(:ﬁ: Gwidre - Reqion of e,xpiation - Urbain

@ hiStO 1“]/ Social class: CLefCJe

Setbacks: Wound - Rumor

Kregan est issu d'une famille bourgeoise d'Expiation trés pieuse. Il ambitionne de devenir chevalier lame, mais échoue lors des
sélections. Il est alors affecté a la surveillance de la frontiére Sud de Gwidre. Sa pugnacité et sa capacité a rester en vie malgré ses
nombreux combats I'améne a prendre la direction du Fort d'Orchai. Outre sa fonction d'avant post, cette garnison permanente d'une

dizaine d'hommes permet de contenir et réguler les trafics des contrebandiers de la région.
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Hi gl]lighTS - Lors d'une patrouille avec trois de ses hommes et aprés avoir traqué avec succes une bande de
brigands, il est blessé et ses hommes massacrés. Sur la base d'allégation d'un groupe d'étranger, il attribue le drame a un
< ‘ féond. Néanmoins la rumeur dit que c'est lui qui a exécuté ses hommes sur un coup de sang. Il tire de cet épisode une

large blessure d'épée au ventre (faite par un de ses hommes ?) qui lui donne occasionnellement des douleurs fortes.



