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Social class Peasant
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SUis N ¢e dans une petite ville que j'ai quittée récemment a la venue de Beeko comme le souhaite la nature. A\_fgnt ce ];emg§ € _ngs::

I Rk ici mon histoire. J'ai eu des parents qui je crois €tais respectés dans le hameau. C'est peut-€tre la raison de pourquoi

nt _disparu lors d'une nuit sans lune, ils ne m'ont pas tout de suite chassé. Sans pour €tre totalement accepte, j'ai pu VlYI'e no N
: ? & ,1-

-' en ce lieu tout en jouant avec les autres et surtout dans les bois environnants. Cependant, plus le temps passait et moins. IM-'; _

Cependant, leurs missions n'étaient pas les miennes. Je me devais de suivre mon instinct et s'il m'intimait de couper branches et arb,ms_(_ﬁ,
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