Name: @ovtaLis @)arec (@wee(m)

SCV

N H ACJC: 19 ed‘lﬂic:if]*_ @Pi-@{azeL

Player @owny
DT‘GFCSEEEW Spy

DE'EC 'I"'i]:!ti{}ﬂ . Rien de motable : caille et corpul,ence pormale. Brum aux Yeux marrons et peau Lé(]Drement 1ot

;{@) \\7&]5 @'_@ @ Ad\‘qntnqcs @ Nealds Condicion
Keen hearincj

Combaciveress: 2 Leccre Lo 00000

~ Okay -1 00O00O

tn*ppatlwr_ 3 Bad 2 0000

Cﬁc&_ti\'it'ﬁl’: 11 Disach-‘ant’aqts Critical -3 0000

Reason:

Connviction: ]
NP 9 P P

HCra f' T HO }nqiencer
Q0000 (CrEaA:4) OOO0OO0O+(REA: 5)
Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
@ CQlosc Combar @ Nacural env.
Q@O0000+(comB: 2) OOOOO+(EMP: [)
Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
@ Scealch @Dﬂrm r~chen mT's_
00000 (EMP:F5) O000O0+(EMP: B)
Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
@-eruclit'ion @ Occul. Tism.
@000 0+rREA:F5) O0000O+(REA: 5§)
Bonus : +1 Malus : Bonus ; Malus :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
Disc : Disc :

O

St’nnﬁtmz 10

& N Sumvival: 3

@ Pe rccption
00000 (REA H)
Bonus : +1 Malus :

Disc : Observation o
Disc :

Disc :

@ Pra N

OO0000O+(onv 1)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ ]:'Cc:u s

@000 0O+(COoMB: 2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Relacion

Q®@O0OO000+(EMP:H)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

224 Domains & Disciplines SEZERRX

"@-Dcfﬂmﬂcc
O000O0O+(CrREA:4)

Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Scierce
00000 +(REA: 5)
Bonus @ Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

"@'Shooﬁnq & chrow.
O000O+(comB: 2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Travel
Q@O0O00O0O+(EMP: )
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :



Combac accicudes
CaC/Tir
Sttlﬂdtlrd
Atk: 3/2 Def: 13 Spd: 5

\VCCL POT')S

Dagger, knife, dirk dme: |
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Setbacks:

Gwenhael vient d'une famille d'artisan menuisier installé a Mudan. Il a appris le métier aupres de son pere. Eprouvant peu d'intérét pour
le métier, il aspire a d'autres choses, sans pouvoir les déterminer. Son histoire a raconter : Il parfaire ses connaissances en charpenterie
en parcourant Taol Kaer avant de se poser quelque part pour prendre femme et enfant. A pris pour habitude de prendre des notes sur les

personnes qu'il croise s'il note un fait particulier dans un langage codé de son invention (basique).
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Hi gl]lighTS . Gwenhael a été repéré a 1'age de 18 ans par le marchand le plus renommé de Mudan, Eleiran Le

Coz, qui souhaite agrandir son commerce de bois précieux (amandier), déja prospere par ses échanges avec Osta-Baille,

- __ sans passer par des accords de guilde. Il lui a ¢t¢ demandé de parcourir les routes sous une double identité pour faire un
‘ rapport économique du marché du bois dans Taol Kaer, ce qu'il fait sous la couverture d'un charpentier. Il est passé par :

Osta-Baille, Ostreach, Tilliarch, Terkén, Melwan, Dearg, Loch Varn, sa derniére étape obligatoire est Ard-Monach



