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Birthplace: Taol-Kaer - Dukedom of Tulg - Urbain

@ ljiS‘CO 1“]/ Social class: Nobilicy

Setbacks:

Slainidh naquit dans le grand Kor Malag. Elle fiit le résultat de la premiére et dernicre tentative (ratée) de son noble et richissime pere,
Sanntach, d'engendrer un descendant male pour hériter de son statut. Vexé de son échec et incapable de procréer de nouveau, il promis
sa fortune a son neveu, Balbh. Ce dernier perfora malencontreusement son oncle d'une fleche lors d'une partie de chasse peu de temps
apres. Il récupéra l'argent, et plus personne ne le revit jamais plus... La mére de Slainidh, Siucar, était douce, aimante et apprécié¢ dans
le village. Ruinée apres la mort de son mari, elle dit, avec sa fille, vivre de rudes et longs mois dans une minuscule maison précaire, ce

qui fragilisa a jamais la santé de Slainidh. Slainidh se révéla étre une €léve studieuse. Elle hérita du naturel empathique et de la beauté(...)
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Hi ghligilTS - 2 mois : Mort de Sanntach (pere), assassiné par Balbh (cousin) 11 ans : Mort de Siucar (mere).
Veeux de devenir médecin. 16 ans : se découvre une addiction pour 'alcool. 17 ans : Réprimandée une ultime fois par
ol ‘ Adeliane, la Damathair, apres un n-iéme acte immoral. 18 ans : Son alcoolisme chronique lui procure parfois des

hallucinations (dans lesquelles elle voie des Dieux jouer a des dés et ou elle entend sans cesse 'Ombres d'Esteren’).



