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Fils d'un joaillier et d'une mére morte en couche, Gerald est depuis tout petit attiré par les objets de valeurs. A 1'adolescence la maladie
s'empare de lui et il frole la mort. Sa santé¢ mentale en est affectée et son comportement frise la cleptomanie. A 20 ans il vole le stock de
son pere et s'enfui du domicile familiale. La garde le retrouve, il est enfermé et reni€ par son pere. Il sort de prison 10 ans plus tard et

vie depuis dans les rues de la capitale, vivant de vols a la tire, de cambriolages et de plus rares missions d'assassinat.
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Hi gl]lighTS - Abandonné par sa famille, Gerald n'a plus d'attaches et plus aucune compassion
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