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Social class: Peasant LA
L Setbacks: Adversary ?:' - ]
3andé était un mendiant débrouillard, qui fut remarqué par un des nobles de la cour de Gwidre, qui 1'1nte,g;gua T_u_ugb_qgg _{___’_

spi ' ‘de méme extraction, et I'envoya (aprés un minimum d'entrainement) espionner Taol-Kaer en s'infiltrant dans son armée.

it sa couverture, fit échouer sa mission, et est maintenant cherché par son employeur et, évidemment, Taol-Kaer.

£ AT DENETE T

A
@ mmmL bealdh
Mental Resistance: 6

Balance Symptom Syndrom Madness

TRAUMA OO0 00000 00000 00000
Hardenng: O OOOO OOOO0O0O O0O0O00 00000

Disorder: Pararor a Str./Weak:
Scarring : Special Ability:

2 %pc ysornali tT'

Gonscience: 6 Instinct: 6 Orientation : ]lationneLLe D -
ASSION :

Character traits : Quaut]’ : Caucious
I:Law 3 UnreLiabLe

Subvf:rsion <
lnfLuence :
DOLL]JC’ :

GuiLt’ :

@ excpcriencc Poincs Resce: O Cocal : 100

Hi ghlights - Jaime est traqué par les armées de Gwidre et Taol-kaer, quoique pas tres activement (tous les

Ef soldats et gardes dans chaque ville ne vont pas 1'attaquer a vue).




