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Setbacks: Violence

Asgeir s'engage dans I'armée avec des qualités de 1'industrie naissante de la chimie, et devient spécialiste des explosifs dans une unité
de sapeur nouvellement formée, au service du royaume de Taol-Kaer. Il sert pendant la guerre a détruire les murs d'enceinte afin de

permettre aux troupes d'entrer dans les forteresses. Son probleme d'alcoolisme le fait virer de I'armée, et il décide de rejoindre le

groupe.

& Mencal healdh

Mental Resistance: 6

Balance Symptom Syndrom Madness

TRAUMA: @@ 000 00000 O0000 00000
Hardeningg O OOOO OOO0O00O OO0O0O00 O000O0

Disorder: Pararor a Str./Weak:
Scarring : Special Ability:

@ DE‘ 1"50ﬁﬂc11.it]/ f@) ]:a ulcs (@'

Conscience : O Instinct: 7 Orientation : Inscinccive "
Dn551ﬂn : 3

Character traits : QuaLitT' :Cool -beaded
Claw:Cold

Subversion : 1}

Inﬂ LLC»CC : 2
Dcllbf : 5

Guﬂ.t’: ]

@ C~ Perience Poincs Reste: O Cocal : 100

Hi gl]lighTS - Il a vu exploser devant lui deux de ses amis a cause d'une mauvaise préparation de leurs

explosifs, ce qui I'a laiss€ traumatisé, et I'a fait tomber dans un alcoolisme sévere.
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