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Setbacks:

Dicpher est née dans la foret des murmures, doté d'une créativité incroyable il vas vite devenir de plus en plus haut de la société a en
méme devenir barde !, mais ce surplus de popularité vas le nuir petit a petit Alcoolique puis il vas ce droguer mais il arreter et il vas

avoir des cequel
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Highligh’[ﬁ . Ces parent ce sont fais enlever est si il peut quitter 1'équipe pour retrouver ces parent il le feras

sans hésiter (a part si il a pris d'amitiés forte sont amis)
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