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Setbacks: Violence

Yahri a vécu dans une famille aimante, et n'a jamais manqué de rien. Mais ces parents ont été assassinés alors qu'il rentrait dans

l'adolescence. L'image atroce de la torture qu'ils subirent le hantent encore aujourd'hui mais il prit la décision d'oublier d'ou il venait
pour devenir un voyageur. Sans attache, il profite des plaisirs de la vie, et ne veut prendre racine absolument nulle part. Son mode de
vie lui pése parfois, mais il chasse ses doutes pour ne pas se laisser tenter de changer d'avis. 1l a vécu milles vies, eu milles amour, et

n'en a jamais assez !
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Hi gl]lighTS - - Meurtre de ses parents pour une raison qu'il refuse d'évoquer. - Toutes ses premieres fois sont

marquantes pour lui. Il a envie de tout essayer.
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