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Son pere meurt dans un duel alors qu'il est encore trop jeune pour s'en rappeler. Sa mére se remarie avec un comte pour lui assurer une

bonne éducation et une vie confortable. Insatisfait par sa situation Hild sert I'ordre des chevaliers Hilderin dans I'espoir de donner un

sens a sa vie.
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Highligh’[ﬁ - Loyal et juste, Hild est le parfait chevalier Hilderin. Pourtant sa progression fut lente, si ses

compétences martiales sont avérés il n'a jamais eu de bonnes relations avec ses mentors jusqu'a Yvann qu'il respecte

beaucoup.
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