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Blrthplace Taol-Kaer - Dukedom of Gorm - R;;at.
Social class: Peasanc
Setbacks: Rumor g, o
e sait mal_s_c;et homme est sourd, sa vie a été€ sauvée par Simon il y a quelques années, il a une deﬂ;,ie “gng,e,n_,g _g,l,u;ig_
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- ersonne qui peut lui donner des ordres est Simon, néanmoins il a aussi une fiancée. Anna est le centre de son monde, elle le |

1 3 pu,]_s, qu'ils ont 10 ans quand il pouvait encore entendre.
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Hi ghlights - Atoche est tres discret mais il n'est pas un combattant extraordinaire. Sa tactique favorite est de

Ef surprendre ses victimes depuis les toits et de les trucider dans les petites ruelles sombres d'Osta Bail




