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Stanza est née dans une petite ferme, et a toujours aidé ses parents dans les corvées. Elle en a tiré une grande compréhension des
animaux. Quand ses parents décéderent tout les deux d'une épidémie, elle s'enfuit dans la forét, ou elle se rapprocha d'un état sauvage
ainsi que d'une parfaite écoute de la nature. Ses sens s'aiguisérent, et la sauverent par la suite bien des fois de la mort. Elle vécut un
temps en ville, ou elle apprit a se servir d'un poignard. Elle rencontra un investigateur qui, reconnaissant en elle un potentiel fait pour ce

métier, lui en apprit les ficelles. Ce fut malheureusement lorsqu'il fut tué qu'elle se fit un ennemi juré, qu'elle pourchasse encore, tout en

résolvant d'autres enquétes sur sa route.(...)

@ Mencal healdh
Mental Resistance: ©

Balance Symptom Syndrom Madness

TRAUMA : @@@00O OO0O0O00 O0O0O00 00000
Hardeningg O OOO0O OOO0O0O O0O0O00 O000O0

Disorder: Cxalcacion Str./Weak:

Scarring : Special Ability:

@ Dcvsoﬂnal..it]/ @ ]:aul..ts (@-

Conscience : 5 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Passion : 5

Character traits : QuaLitT' : ]:ree

]:Law : Renf'ermée

Subversion: 3

Inﬂ LLCYCC - 2
Doubt’ 2 )_|,

Guil.t’: ]

@ Sxperience Points  Resce: 20 Tocal : 100

Hi gl]lighTS . La mort des parents de Stanza fut pour elle un véritable choc, une déstabilisation sans précédent
dans sa vie, et ce qui la mena a un état de béte sauvage. Elle avait par 1a perdu tout ses reperes. Le méme traumatisme

survint lorsque son ami et pere adoptif, l'investigateur, fut tué ; elle ne cherche depuis lors qu'a se venger.



