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Hi ghlights - La mort des parents de Stanza fut pour elle un véritable choc, une déstabilisation sans précédent
’, ~ dans sa vie, et ce qui la mena a un état de béte sauvage. Elle avait par 1a perdu tout ses reperes. Le méme traumatisme "

survint lorsque son ami et pere adoptif, l'investigateur, fut tué ; elle ne cherche depuis lors qu'a se venger.
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