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Setbacks: Adversary - Rumor

Quelques semaines apres son retour du service militaire, ses deux parents sont tués : la rumeur l'accuse et il s'exile du village. 11
commet quelques larcins sur les chemins pour survivre, et fait la rencontre d'un groupe de malandrins qui I'accueille. Mais son
tempérament de plus en plus violent et impulsif dégrade ses relations avec ses comperes; apres plusieurs années et lors d'une dispute
qui finira mal pour 1'un d'eux, il est exclu de la compagnie et jure de les "massacrer un par un" si il les recroise. Il erre a la recherche du

moindre daol a gagner, en mettant a disposition ses talents de tireur en tant que tueur a gage ou service de sécurité.

& Mencal healdh

Mental Resistance: 6
Balance Symptom Syndrom Madness

TRAUMA: @@ 000 00000 O0000 00000
Hardeningg O OOOO OOO0O00O OO0O0O00 O000O0

Disorder: [Frénésie Str./Weak:
Scarring : Special Ability:

@ De rrsorali Yy

Conscience: 5 Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive "
Dn5510n : 5

Character traits : QuaLitT' : Combacive

]:Lo.w > 1mPuLsive

Subversion : 2

Inﬂ LLCYCC - 3
DOLLbC’ ; )_|,

Guﬂ.t’: ]

@ e\c PC?’iEﬂCC DOiﬂtS Resce: 5 Cocal : 100

Hi gl]lighTS - la mort de ses parents - sa rencontre et son exclusion du groupe de malandrins

Les Ombres d'Esteren © 2010 Agate RPG - www.esteren.org



