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Jeune homme vivant dans un petit village isol€. Il a appris I'art de la forge en étant apprentis de son oncle. Une nuit, une bande de

démon attaqua le village, il put fuir le massacre mais perdu sa famille dans I'attaque. Il survécu a cette nuit tous en étant traqué par les

démons. Il fit le voeu de venger sa famille et pour ce par tous les moyen possible
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Highlights : MAsacre de sa famille par des démons
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