s COmbc:LZ:’n‘EtESS:

Cirecacivi o
Reason:
J Connviccion:

{25 43 L
=i Ml S
i IE‘
T, $in )
F
LY
]

DRI
- A.\..M’i\és..\.,\?:

 @Crafc

®@OOOO+(CREA:H )
Bonus : Malus :

- Disc :

; f JL.. D'IEC

;ﬁ""‘i
.

.r{':: - -{_

'.. \_-
L]

%3 @ Closc Combac

..OOO+(COMB 2.

. Bonus : Malus :

~Disc :

"I-l- e ji
" . Disc :

‘Dlsc

@Srcal,dw
"‘O‘OOO O +(EMP: 4)

B-:}nuq Malus :
 Disc:

Disc :

B s

@mﬂmMm
..QOO+{REA3

82

@ Advancages @

4

5

U sa,cl\ cu*!t’cu]cs

enemr

@ maqience

)

@t).r:rm rThen MS

O0000O+(REA: 5)
Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ Nacural ey

@OOOO+(EMP: 4
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

OO0O0O0OO+(EMP: 4)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Occulcisme

00000 +(REA: 3)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

Domains & DISCI‘PLI‘I‘!E‘S

| b
DLQTC,,.* @wvre-@_oup__:
Profession grargal &

Good

Peal d> Condicion

00000

Okay

Bad

1 00000
2 0000 &

Critical -3 OO0 00

O

Agony

@ DErccPtEOﬁ
@O® OO0 +(REA: )

Bonus ; Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ Pra )

OQO0000O+(onv 1)
Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ ]':En.fs

00O ®: (COMB: Q)

Bonus : Malus :

Disc : Escape o
Disc :

Disc::

@ Relacion

00000 1\ 4)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

Scasmmina: ] 0

S‘LJ.T"\ ival: 3

R R

_..#.
8 A

ARG
SRR

DE‘I"FG*IWﬂCE 3
.....+{CREA 5)
Bonus :
Disc :
Disc :
Disc :

Malus :

@ Science

O000O0O+(REA: 5)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

OOOOO+{COMB 2}
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Travel

00000 1\ 4)J y.
Bonus : Malus : ¥
Disc : Orientation ;
Disc :

Disc :




Score :

/1

T e S I el k. T X

P
9/

| Combnt cx'z.‘."citudes

CaC/Tir
Scandard
Atk: 4/2 Def: 12 Spd: 6

OFFensi\'e

Atk: 7/5 Def: 9 Spd: 6
Defen-jive

Atk:1/-1 Def: 15 Spd: ©
Quick

Atk: 4/2 Def: 9 Spd: 9
(Dovement

Atk: 0/0 Def: 15 Spd: ©

& Cosmbac arcs

G,xal,tation :>
Score: 3/ 3
* ma.jﬂ-r miracles:

* (Diror miracles:

e

@ Resousrces

00000 00000 00000 &

00000 00000 00000

00000 00000 00000

B i .
PRRE - &
3 . - AR

ik | o

Flux

Mineral Flux

00000 0000000000 .::j'

Vegetal Flux :
00000 00000 OO0

Organic Flux
00000 00000 OOOOQ-. :

¥

Fossil Flux

. 00000 00000 ()@Q?Od




Blrthplace Gwidre - Region of Ard-Amrach - ufbamr-r ey
Social class: Nobilicy '
" Setbacks: Solicude Sl RN
dan une _-@mljle noble (vrai nom) a décidé trés tot que la vie de chateau le gonflait, et qu'il serait mieux sur. le_sr__Qn_tg_sug p,gr,co,ﬁgg_

A pres avoir lourdement, ses parents ont finalement accédé a sa requéte et 'ont laissé intégrer la guilde des "vagabonds", ; -

qu_lls reviendrait bient6t dans leur jupon, excéde par la dureté de la vie sur les routes. Il s'avera que passer des j 40urnecs _¢ e

i R

vl 0] _l.'-:"

@ (Mercal bealdh
Mental Resistance: o6

Balance Symptom Syndrom Madness

TRAUMA 0000 OOOO0O OOOOO OOOOO
Hardenmg:: OOOOO OO0OO0O0O0O O0O0O0O0O 00000

- Disorder: (MNeélancolie Str./Weak:
Scarring : Special Ability:

[ Gs 1"50““(11. ] CT'

" Conscience : 4 Instinct: 7 Orientation : Imscinccive 3
DﬂSSlﬂﬂ 3

Character traits : Quaut]’ : Poecic
I:Law 2 UﬂdisciPLiﬂecl

Subvf:rsion <
lnfLuence :
DOLLbC :

Guil,t’ :

@ e\CPC*I"iCﬁCC Poincs Resce: 5 Cocal : 100

Highlights - Solitude : Son seul mentor et ami est mort dans des circonstances mysterieuses. Ennemi: Le duc

veut sa peau




