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Tuallen n'a pas eu une vie facile, malgré le fait d'€tre bien née. Elle était bien plus forte que les gar¢ons de son age, qui avaient peur
d'elle. Et plus elle devenait grande, plus sa force effrayait ses congénéres. A 'dge de 11 ans, sa famille se résolut a laisser I'Eglise de la
Soustraine prendre en charge son éducation, pour €viter qu'elle ne soit dénigrée. Elle fut tres vite remarquée pour ses performances
physiques et son sens de 'autorité. Apres une intense formation, elle fut nommée commandante. Pendant des années, elle mena ses
missions a bien, jusqu'au jour ou elle et son unité subirent une attaque de féondas. Elle fut la seule survivante de ce drame, qui se
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