Nasme: @)bfdﬂéan @mbrecieL ()(...) D’LCLTCF‘"- @r&
SC?: H ACJC: 27 ed‘lﬂir:if]*_ @vi-@{azeL DT‘GFCSE'JETT. @/)unter

-

DE'EC -r-i-ljtion - Grand et muscleé, (1) rchéar semble Toujours alerce, sur le qui-vive.

;{'@) \\)q] = @'_@ @ Ad\ 'qntqqcs @ l J)CCLL o Concll Cion

Bonne yue
Good 00000

Keen hecxrincj Oédy -I O O O O O

Cmpathy: > Reer Smell Bad -2 0000

Combacivenress: 4 Serong  x2

Cﬁc&_ti\'it'ﬁl’: ] Disach-‘ant’aqts Critical -3 0000
Slow Wicced Agﬂﬂy O
Reason: 4 Fragile -

St’nnﬁtmz 10

] Poor A T
f Wi Sumvival: 2

Corn 1cTiLO™:
Crauma x 2

237277 % %% " i . AT T
RRLLLAZE Domains & Disc 1]:)L iNes SR,

@Cra f' [ @( | }nqience @ Dcrccption @Dc rfﬂrmﬂc:c
@OO0OO0OO+(CREA:T ) OOO0OO+(REA: 4 @O®OOO+(REA:4) OOOOO+(CREA1 )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : +3 Malus : Bonus : Malus :

Disc Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ Close Combat @ Nazural eny. @ Pra N @ Science
O0000+(comB: 4) 0000®:-(:MP:5) OO000O0O+Eonv1) OO0O0O0O+(REA: 4
Bonus : 2 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1

Disc : Disc : Tracking © Disc: Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ SfCaLdﬁ @D‘:m 1-—‘(11}:11 mT's @ ]:‘Cﬂ. s @S‘ﬁﬂﬂﬁ!‘]q L% 'C“?T"'I'J"“'_
®@O®O0O0O0+EMP:5) O0000+EMP:5) 0O0000+(coMB: 4) OOO®®+(COMB: 4
Bonus : Malus : Bonus Malus Bonus : 42 Malus : Bonus : 43 Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc : Bows o
Disc : Disc : Disc: Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@-erudir ion @ Occulcism @ RELELCiGﬂ @ Cravel
O0000+rReEA:4) OO0OO00O0O+(REA: 4 Q@O0O0OO0OO0+(EMP:5) @@OOO+(EMP:5)
Bonus : Malus : Bonus ; Malus : ~1 Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



\VE (o ¥ POT‘) S CO‘F*I*!]DCL T accicu clcs DEFEnSE :

CaC/Tir

! . . Si__.tlﬂdtlrd OOOOO OOOOO
maggerknife, dirk dmg: | Atk: 6/12 Def : 14 Spd: 9 S d
Short bow - Offensive [y

dmg: 2

Atk: 713 Def: 13 Spd: 9 QOO0
Cmg; Defensive Ao
dme: Atk: 5/1 Def: 15 Spd: 9 Leather tunic (1)
= QLLEC'&
dmg: Atk: /12 Def: 13 Spd: 10
DOEC‘ITEEQL: ] (Dovementc

Atk: 0/0 Def: 15 Spd: 9

@ ecluipmcnt @ Crcasure

Tene O A Ember
Torches ﬁ
Az;u ™~C
Cordes O
Nécessaire de survie O & ]:‘t'ﬂst
Valuables

-~ @ p..csou 1"ccs
@ At*ﬁfacz's @ Combac arcs
Archery 00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O0000 00000

e.xaLtnt’toﬁ % ]J.u_x
gt 3 / 3 ‘ Mineral Flux
,,"“:I¢ (Major miracles: 00000 00000 00000

Vegetal Flux
00000 O0O000 00000

Organic Flux
O0000 00000 00000

* (Niror swiracles:

Fossil Flux
QOO0 QOO0 OO000




Birthplace: Taol-Kaer - Dukedom of Tulg - Rural
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N¢ dans la Forét des Soupirs, Morthéan n'a jamais considéré le Duché de Tulg comme son foyer ; appartenant a une famille nomade,
vivant de la chasse ou comme guide pour les voyageurs et les caravanes, il est naturel pour lui de considérer comme chez lui le lieu ou
il monte sa tente. Il a quitté sa famille il y a de cela plusieurs années car selon la tradition familiale, il €tait temps pour lui de choisir sa
route, littéralement, et de construire son propre avenir, sa propre famille. Malgré cela, apres presque dix années d'errance sur les terres

de Tri-Kazel, il affronte encore les périls quotidiens et les dangers de toutes sortes, seul.
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