
Mòrthëan Ombreciel Eril

H 27

Grand et musclé, Mòrthëan semble toujours alerte, sur le qui-vive, comme s'il attendait que le ciel lui tombe sur la tête. Son regard résolu montre non seulement sa forte volonté de survivre mais aussi son expérience de ce que la vie à de plus difficile à offrir.

Tri-Kazel Hunter
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Dagger, knife, dirk 1

Short bow 2
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CàC/Tir

7/13 13 10

8/14 12 10

6/12 14 10

7/13 12 11

0/0 14 10

Leather tunic (1)

Archery

Tente

Torches

Cordes

Nécessaire de survie
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Né dans la Forêt des Soupirs, Mòrthëan n'a jamais considéré le Duché de Tulg comme son foyer ; appartenant à une famille nomade,

vivant de la chasse ou comme guide pour les voyageurs et les caravanes, il est naturel pour lui de considérer comme chez lui le lieu où

il monte sa tente.  Il a quitté sa famille il y a de cela plusieurs années car selon la tradition familiale, il était temps pour lui de choisir sa

route, littéralement, et de construire son propre avenir, sa propre famille. Malgré cela, après presque dix années d'errance sur les terres

de Tri-Kazel, il affronte encore les périls quotidiens et les dangers de toutes sortes, seul.

Taol-Kaer - Dukedom of Tulg - Rural
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