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Combac accicudes
CaC/Tir
Scandard
Atk: /8 Def: 8 Spd: ©
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Atk:13/10Def: © Spd: ©

Defenﬁive
Atk:9/6 Def: 10 Spd: 6
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Hi ghlights - L'accident... Un jour il perdis sa toute premiere bataille et en rentrent chez lui ses parent l'on

renier car il leur était utile que par sa popularité et pas part sa beauté répugnante que ses parent n'avais jamais accepté.... Il =~ =

.

lui disse que cette bataille perdu était la fin d'une sorte de légende a 1'égard de Bob... Bob étant poignarder part sa
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défaite.... le reniement de ses parent et la noblesse qui la utiliser était de trop... : L TR 7S




