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Setbacks: Violence
Dwinell a vécu avec ses parent a travers les villes et pays, elle y a appris a ce débrouiller dans la nature. En devenant adulte et a décider

de devenir artisane sans prétention qui fabrique bijoux et vétement en tout genre. Elle aime voyager de temps a autres et chercher les

meilleurs matiére premicre a des prix défiant toute concurrence pour pouvoir revendre a une raisonnable et continuer a financer ses

voyages.
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Hi gl]lighTS - Son frére étant petit c'est fait piétinner par un troupeau de cheveaux sauvage apeuré par des

chasseur. Il a malheureusement succombé.

Les Ombres d'Esteren © 2010 Agate RPG - www.esteren.org



