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Il est le seul survivant de sa famille mais le traumatisme a été tel qu'il n'a jamais pu vraiment expliquer ce qu'il avait vu. Depuis il a une
obsession, comprendre. Il ne satisfait pas comme les autres habitants de la péninsule de survivre. Il veut comprendre quels sont ces
dangers assez peu connus, il veut savoir pourquoi il est le seul a avoir survécu. Cet érudit s'intéresse donc a beaucoup de choses inutiles
selon certains de ses collegues: occultisme, 1égendes et mysteres demorthen sont ses sujets de recherches. 11 dédaigne le Temple comme
la magience, qui rejettent catégoriquement la plupart de ces mystéres a leur maniére. Il est donc constamment a la recherche de

nouveaux ouvrages ou de contacts pouvant lui apporter des informations. C'est un compilateur émérite et il garde un esprit agile méme...)
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