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Biﬂhplﬂﬂﬁ: Caol-Kaer - Lands of' Deas - Rural 4
Social class: Nobilicy

Setbacks:

11 apprécie le calme d'une legon et aime apprendre. Il pensait d'ailleurs devenir demorthen a son tour mais, son pére a _ el o
1.1; by

l'mc.apacne de son fils a entrer en contact avec les autres. Son allure 1'a tres t6t isol¢, il semble d'approche trop mtlmldant, I
. }
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oblém c_c 'est qu'il n'a jamais cherché a casser cette image or un demorthen est un guide et un conseiller, et on ne suivrait pas. Arguﬁ;,.,..:-,_
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Highlights - Il est 1'un des rares Osags a avoir fait son service d'ordre dans une angarde du duché. Il en est

revenu toujours plus renferm¢ mais solide au combat, infatigable et il est toujours le dernier a quitter le champ de bataille.
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Certains disent que c'est parce qu'il doit faire ses preuves auprés de son clan, montrer qu'il respecte toujours les
traditions, mais qu'il a aussi du subir les reproches durant son service, du fait de ses origines osags faisant de lutun =
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rebelle a l'autorité royale.




