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Birthplace: Gwidre - Calvary - Rural

@ hiS‘CO 1~T' Social class: Peasanc

Setbacks: Solizude

Une histoire simple et triste. Escadrial est née sur l'ile de Gwidre, dans une famille de paysans. Dés son plus jeune age, on lui appris a
travailler la terre, a ensemencer les champs etc... Mais le garcon était pitoyablement nul pour ces taches. Distrait, l'esprit ailleurs, il ne
savait pas travailler correctement, a tel point que ses parents ne savaient que faire de lui. Le Destin lui joua alors un tour bien cruel.
Puisqu'il n'était pas a sa place dans cette famille, il devait la quitter... Un mal étrange s'abattit sur le village d'Escadrial. Une maladie
que l'on ne parvenait pas a traiter, ni a combattre. Bient6t c'était un bon tiers de la population qui était contaminé. Quelques mois plus

tard, ils étaient morts. Et le gargon réveur comptait parmi les moins chanceux : il n'avait plus personne. Un peu par hasard, il se(...)
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Hi gl]lighTS - Enchainement curieux de poisse et de chance. Ses proches se font décimer par une épidémie ? 11

trouve quelques semaines plus tard une nouvelle "famille", par pur hasard. Sa nouvelle famille se fait attaquer par des



