@seadriaL @resh

NOLYOIC:

Se.:}c H Aqe: 22 ed‘vnic:it]f g rish Dr‘ﬂ‘FCﬁiﬂrT @ord

.],, _,-l‘

bésg riptiﬂﬂ - Grand ec maiqre, Cscadrial est ur beau j jeure hommre au 1'69@1'(1 PEreant eT au nez 632 be,c,&!

4F
,
i --:nga;'.--
PR g e
'\-' -
* )

e

i -
=t

Good 00000
Okay -1 00000 I
Bad -2 0000 |

Critical -3 OO0 00
Agony

\/\)CL]S @_@ @ Advanm:]es '@

handsome

$C, COmbaﬁx*ctESS: 3

Bonne yue

Lucl(]/

etﬂpc.xz:‘nr_ 4

5

Uiscndx-‘an IZ:\EJCS

Cicacivi ET:
Addiccion

Reasosn:
Connviccion:

T
i iy B

"‘\"“\"\"‘"\."\""‘T\

- u\....\_.\....

‘@Cmft
E OOOOO+(CREA:S )

M Bonus: Malus :
B Disc:

. Disc :
| Disc:

¥ ..' @ Close Comsbat
A ¢ FO0000+(COMB: 3)

BGI’]UL-. Malus :

~Disc :

s ‘Dlsc

‘Disc
.\.

@Stcal,dw
*‘.‘OOO O +(EMP: 4)

B-::nuf. Malus :
 Disc:

~Disc :
£ Disc :

: & E rudicion
O O O__O O+ (REA 2.)

Arosmia

Ageusia

@ maqit‘:nce

OO0000O+(REA: 2)
Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ Nacural ey

@OOOO+(EMP: 4
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@Dﬂrﬂa rThen MS

OO0O0O0OO+(EMP: 4)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Occulcisme

00000 +(REA: 2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

3 Domains & DISCI‘PLH‘!ES

@ DErccPtEOﬁ
Q00O+ (REA: 2)

Bonus : 1 Malus: ~2
Disc :
Disc :
Disc :

@ Pra )

OQO0000O+(onv 1)
Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

D cacs

@®@O0O000+(CcoMB: F)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ Relacion

Q00O+ (rvP:4)
Bonus : +1 Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

SRR

@ Derfﬂmﬂcel g

Q0000 ((r:irH).
Bonus : 41 Malus :
Disc : Acting

Disc : Musical Instruments
Disc :

@ Science

O000O0O+(REA: 2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

(5) Shmcinﬂ & chrow. ':

0000 O +(COMB: 3} &
Bonus : 1 Malus : ol
Disc : j
Disc: N
Disc : \

@ Travel

Q0O OO+ (EMP: 4),,
Bonus : Malus : ey

Disc : e
Disc :
Disc :

L BT, e
e




Combarc accicudes s
CaC/Tir : S
Scandard ' O O 0 O O O e P e b e WS T B
Atk: 3/7 Def: 1l Spd: 7 e R R
= d:
OFFensi\'e PEE
Atk: 6/10Def: 8 Spd: 7 O0000®
Defensive Ao
Atk: o/4 Def: 14 Spd: 7 Leather tunic (1)
Quick
Atk: 3/7 Def: 8 Spd: 10
( Dovementc
Atk: 0/0 Def: 14 Spd: 7

*-'_'--Ug'l_ytwh assez grand, type cithare (siI(...) O

":f_':_' _' Un carnet rempli de caractéres absole(...)

O

~ Un grand sac de toiles avec plusieurs'(...)

O

e

@ C‘Dmbﬂt a1°cs @ Reﬁou‘l"ces

00000 00000 00000 &

00000 00000 00000

00000 00000 00000 &=
%gif AT SR o

g -_ﬁ ]lindadw & Cxalcacion :> Flux
iy  Score: 12 /128

Mineral Flux 3
*ma'jﬂr miracles: 00000 00000*00000 &

Vegetal Flux :
00000 00000 OO0

Organic Flux
00000 00000 OOOOQ-. :

* miﬂﬂf" ﬂ"Pi’I'C!..CLESZ :~. , ; £ &

Fossil Flux N
s 00000 00000, O@Q:OO'

T e S I el k. T X




Biﬂhplﬂﬂﬁ: Gwidre - CaLvarT' - Rural
Social class: Peasanc
Setbacl{s Solicude

I} --"..‘ b

.".'1.1; %
'a',"

.

.i}

i An 'était pas a sa place dans cette famille, il devait la quitter... Un mal étrange s'abattit sur le village d'Escadrial. Une maladl.ei.,.,a.-

@ mmmL healdh
*_'-_Mental Resistance: 6

Balance Symptom Syndrom Madness

TRAUMA 00000 OCOOO0OO OOOOO OOOOO
Hardemng OO O0 00000 O0000"00000

Disorder: Pallucinacion Str./Weak:
Scarring : Special Ability:

- Conscience : 3 Instinct: 8 Orientation : scinccive

Character traits : Quaut]’ : Poecic

]:Law 3 Licu'

- Gx-, c1"icYCce O1MNCSs esce: O
P

DﬂSSi{)ﬂ :
Subversion :
lnﬂut’:nce .
Doub e

Guil,t’ :

’@) ]:aul,ts @‘}! :

COCC&L X IOO

Hi ghlights - Enchainement curieux de poisse et de chance. Ses proches se font décimer par une épidémie ? Il
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trouve quelques semaines plus tard une nouvelle "famille", par pur hasard. Sa nouvelle famille se fait attaquer par des

brigands armés jusqu'au dents ? Il en réchappe miraculeusement sans une égratignure ? Mais depuis, il semble plutdt

jouer de chance...




