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N¢ dans une famille nombreuse dans une grande ville, il s'est tourné vers la religion aprés une expérience traumatisante lors de son

service militaire.
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Highligh’[ﬁ - Pendant une nuit de sommeil lors de manceuvres militaires, son unité a disparu sans laisser de
traces. Etant le seul "survivant", il se pose beaucoup de questions, et les gens se posent aussi beaucoup de questions sur lui.

Pour lui, il ne fait aucun doute que son unité a été la proie d'un phénomene paranormal.
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