Narr,c: @adoc @eL DLa]tr— @ébastien
SCV: H ch: 23 edﬁﬂicit]*: @fi-@{azel— Dr*ﬂ‘chf;iﬂrr_ @)unter

-

DE‘EC ™1 Ftion : Blond aux yeux bleus

2‘;@ \\7:1] s @'_@ @ Ad\‘qntnqcs @ Neal ds Condicion

Quic‘(
Good 00000

- Okay -1 O000O0
trnpcxtlﬁ]". 2 Bad 2 0000

Coﬂrnbcx civeress: B

Cﬁc&_ti\'it'ﬁl’: 11 Disach-‘ant’aqts Critical -3 0000
tfctuma .
Rccxsmt ]

Connviction: 3

Agony O

St’nnﬁtmz 10

r ! 1 SLLM"i\-‘QL: 3

237277 % %% " i . AT T
RRLLLAE Domains & Disc IPL iNes SR,

@Cra f' [ @( | }aqience @ Dcrccption @Dc rfﬂrmﬂc:c
O0O0O0OO0O+(CREA:4) OOOOO+(REA: 1) @O®OOO+(REA:T1T) OOOOO+(CREA:4)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ Close Combat @ Nazural eny. @ Pra N @ Science
00000 OoMB:5) 0O0000® - (:MP:2) OO0O0OOO+Eonv 3 OO000O+(REA:T)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Swords 60 Disc : Survival 6 Disc: Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ Stealdh @Dﬂ morchen st @ ]:":‘1 £ "@'Shooﬁnq & chrow.
®O®O0O0O0+EMP:2) OO000O0+EMP:2) @O0O0O+(comB:5) OOO®®O +(COMB: 5)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc - Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc: Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@-erudic ion @ Occulcism @ RELELCiGﬂ @ Cravel
O0000+(rea:1 ) OO0O0O0O+(rREA:1) OO0O0O0O+(EMP:2) @OOOO+(EMP: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



\VE (o ¥ POT‘) S CO‘F*I*!]DCL T accicu clcs DEFEnSE :

CaC/Tir

i Si__.tlﬂdtlrd OOOOO OOOOO
oW dmg: 2 Atk:10/9Def: 8 Spd: 8 S d
cCca:
Short sword dmg: 2 C’-'F f'eﬂsive P
Atk: 12 Def: 6 Spd: 8 O0000
dmg: Uﬂffﬂﬁi"e Ao
dime- Atk: 8/7 Def: 10 Spd: 8 Leather tunic (1)
= QLLEC'&

dmg: Atk:10/9Def: 6 Spd: 10

. - ) n)c’\'ﬂ“?ﬂf"r
DOECﬁftaL_ 2 Atk: 0/0 Def: 10 Spd: 8

@ ecluipmcnt @ Crcasure

VCLL LLCL]DLCS

@ Resources

@ At*ﬁfacz's @Combat a1<Ts
Sweak Accack 00000 00000 00000
Doy 00000 00000 00000

O0000 O0000 00000

R Exalzacion ?‘K Flux
. : /
Score : " / " Score : 9 / 9 Mineral Flux
::I¢ majc!r' miracles: 00000 00000 00000
Oq‘ﬁa.m : Vegetal Flux
ﬂ 00000 O0000 00000
% Organic Flux
@ 00000 00000 00000
% * miﬂﬂ ™~ i FﬂCLCEZ Fossil Flux
: QOO0 QOO0 OO000




Birthplace: Taol-Kaer - Dukedom of Tulg - Rural

@ h isCo 1"T' Social class: Peasanc

Setbacks: Solizude

Cro a depuis longtemps commencé la chasse car ses parents chassaient également. Cependant un jour ou ils chassaient en famille une

créature a tué ses parents. Depuis ce jour, Cadoc survit en forét et va trés peu en ville. Ils parcourent les bois en quéte de la chose qui a

tué ses parents.

@ (Mercal bealdh
Mental Resistance: 8

Balance Symptom Syndrom Madness

TRAUMA : 90000 0000 O0O0O0O0O O0O0O0O0O
Hardeningg O OOOO OOO0O00O OO0O0O00 O000O0

Disorder: Pallucimacion Str./Weak:

Scarring : Special Ability:

@ DE‘ 1*50ﬁﬂaL.itY f@) ]:a ulcs (@'

Conscience : 4 Instinct: 9 Orientation : Inscinccive :
Dns:‘nan : 5

Character traits : Quaut]’ : Brave

]:Lo.w > 1mPuLsive

Subversion : 1}

In]cL LLC»CC : 2
Dcllbf : ]

Gu il 3

@ Cxperience Poincs Resce: 32 Tozal: 12

Highligh’[ﬁ - Pense avoir déja rencontré un feondas.Est orphelin. A survécu en compagnie d'autres enfants a

une attaque de brigands. Parle aux animaux.

Les Ombres d'Esteren © 2010 Agate RPG - www.esteren.org



