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Birthplace: Taol-Kaer - Dukedom of Tulg - Rural

@ h isCo 1"]" Social class: Crafesman

Setbacks: Adversary
Petit dernier d'une fratrie de trois, il a deux grande sceurs, ces parents sont tous deux des artisans (Ebénisterie). Depuis son plus jeune

age, des le troisieme cercle, Addaf a fait preuve d'une affinité a manier les armes, méme factices. Son talent lui a ét¢ d'autant plus utile
lorsqu'au cours d'une sortie du village les enfants furent victimes d'une attaque de brigands. Malgré ses prouesses martiales 1'un de ses

camarades fut mutilé, il perdit son pouce droit, ce qui brisa ses réves de barde. "Bleiz" le tient pour responsable de sa déchéance.
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Highlights : A survécu a une attaque de bandits.
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