Name: @’)are‘{ @/)affi ma]t""- quiLLaume bvu]/er(...)
SCV: H ch: 21 edﬁﬂicit]*: @ﬁ-@{aZCL Dr*ﬂ‘chf;iﬂrr_ @raftsman

-

DE'EC -r-i-ljtion : pesorne basic]ue mais bien PLus cveatif' qu il Y Pou'ait

;{'@) \\)q] = @'_@ @ Ad\ 'qntqqcs @ l J)CCLL o Concll Cion

]:inanciaL Case |
Good
Cm?’bQCi\'C*ESS-: 3 Good Nealch s O O O O O
Swarc Oédy -1 00000

eﬁ*ppadﬁr_ 2 Bad 2 00000

Leccrée

Cﬁc&_ti\'it'ﬁl’: 11 Disach-‘ant’aqts Critical -3 0000

]:fa(iiLe A 071 O
Reason: 5 Shy £

Aqeusia

St’nnﬁtmz O

f Wi Sumvival: 2

Comviccion: ]

237277 % %% " i . AT T
RRLLLAZE Domains & Disc 1]:)L iNes SR,

@Cra f' [ @( | }nqience @ Dcrccption @Dc rfﬂrmﬂc:c
Q0000 (CrEA:4) @O®O0OO+(REA: 5) OO0O000O+(REA:S5) OO000O0O+(CREA:4)
Bonus : Malus : Bonus : 4+ 2 Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus : ~1

Disc : Magientist Tool 6 Disc: Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ Close Combat @ Nazural eny. @ Pra N @ Science
Q00000 +comB: 3) OO0O0O+EMP:2) 0O000O+(onv1) OO@O®®O+(REA: F)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ SfCaLdﬁ @D‘:m 1-—‘(11}:11 mT's @ ]:‘Cﬂ. s @S‘ﬁﬂﬂﬁ!‘]q L% 'C“?T"'I'J"“'_
O000O0+EMP:2) OO000O0+EMP:2) @@®0O000O+(comB:3F) @O0O0OO+(CcomMB: 3)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc - Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc: Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@-erudir ion @ Occulcism @ RELELCiGﬂ @ Cravel
®@O0000+(rREA:5) O0OO0000+(REA:S5) @0000O0+(EMP:2) OOOOO+(EMP: 2)
Bonus : Malus : Bonus : 1 Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



\VCG POT)S

Francisca dmg:
Short sword dmg:
dmg:
dmg:
dmg:

Pozencial: 2

@ ecluipmcnt

@ At*ﬁfacts

2
2

Combatc accicudes

CaC/Tir
Si__.tlﬂdtlr'd
Atk: 6/4 Def: 12 Spd: 5

C!Fi-eﬂsh'e
Atk: 8/6 Def: 10 Spd: 5

DEFEﬂ::-"i\'E
Atk: 4/2 Def: 14 Spd: 5

QLLEC'&
Atk: 6/4 Def: 10 Spd: 7

ﬁ)l’:’\'ﬂ'“}ﬂf"r
Atk: 0/0 Def: 14 Spd: 5

@& Combac arcs

e.xaLtnt’toﬁ ?K
Score: 3/ 3 /
-:PR majc!r' miracles:

* (Niror swiracles:

Defense:
00000 00000
SPCCC‘I,:

00000

Ao
Round shield (1)

Studded leather tunic (2) \§

@ Creasure

O & Simber
O & Azure
2 & [Frosc

VCLL LLCL]DLCS

@ Resousces

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O0000 00000

Mineral Flux
QOOO0O0 O0000 00000

Vegetal Flux
00000 O0O000 00000

Organic Flux
O0000 00000 00000

Fossil Flux
QOO0 QOO0 OO000




Bir’fllp].ﬂ':ﬁ: CTaol-RKaer - Dukedom of Osca-Baille - Urbain

@ h i sCoO 1.]/ Social class: Cfaftsman

Setbacks: Wound - Lucky!
Artisan dans une échope de la ville, il travailler les objet magique et d autre trache manuel, il adore crée et découvrir ,c est pour cela qu

il partit en voyage.

@ (Mercal bealdh
Mental Resistance: 6

Balance Symptom Syndrom Madness

TRAUMA:@0000 00000 O0000 00000
Hardeningg O OOOO OOO0O00O OO0O0O00 O000O0

Disorder: Pallucinacion Str./Weak:
Scarring : Special Ability:

@ De 1~50nna1.ity ‘f@) ]:aul..ts (@-

Conscience : O Instinct: 7 Orientation : Inscinccive .
DﬂSSlﬂﬁ : 3

Character traits : Quaut]’ - Invencive
Subversion: 1}
]:Law - Shuc-in
lnfl.uﬂ'nc:e : 2

Dcllbt : 5

Gu ilc: ]

@ e\cpe1*i{3‘ﬂc€ Poincs Reste: O Cocal : 100

Highligh’[ﬁ - Petit il était fasiner par les objet magique et leur utiliter, mais il 1 était d aventage devant des objet

trés compléxe.
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