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Birthplace: Taol-Kaer - Dukedom of Tulg - Rural
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N¢ pres de Caiginn dans une famille Osag, Wailig a grandi dans le respect le plus pur des traditions ayant survécu au sein des
montagnes. Ayant développé trés tot des sens aigus et une affinité naturelle avec la nature, il a été choisi comme ionnthen de son clan.
Sa formation lui a permis de développer d'importantes capacités tandis que sa curiosité, ainsi que son inventivité 1'ont amené quand a
elles, a explorer les anciens lieux sacrés encore préservés dans les Mor Roimbh et a sillonner bois et vallées a la recherche des plantes

les plus variées.
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Hi gl]lighTS - Au cours d'une de ses expéditions dans les montagnes, Wailig a fait la rencontre d'un groupe de

sigires qui traquait un démorthen gwidrite. Wailig ayant décidé de venir en aide a ce dernier, parvint a emprisonner le

7 ‘ groupe dans un amas de racines, avant de faire s'effondrer le terrain, emportant les sigires vers le fond d'une vallée
escarpée. Les survivants en ont constitué une certaine rancceur et n'ont cessé de considérer ce démorthen comme une

menace (deux des sigires présents €tant aptes a faire appel a des miracles, chose peu commune, la victoire du



