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N¢ d'une famille de la petite bourgeoisie d'Ard-Amrach, Leyahn suit un cursus scolaire bref lui permettant de se faire remarquer dans de
petites affaires paranormales locales. Jouissant d'une modeste réputation et de quelques économies, il débute une carriére en tant

qu'investigateur par goiit pour le mystere et 1'occulte.
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