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Thynaia est une jeune fille née d'un clan Tarish, de nature enjouée et rieuse, elle apprit auprés de son peuple a chanter eta utiliser divers
instruments de musique. Voyageant a travers la Forét des Murmures, elle ne révait que d'aventures dans la nature, découvrir ses secrets
et danser avec elle. De nature rebelle, elle s'est toujours fiée a son intuition qu'a l'autorité et était peu appréciée des chefs de clan. Ses
parents furent toucher brutalement, comme un certains nombre des siens par une maladie mortelle et décédérent sous ses yeux. Ayant
développé les premiers symptomes, elle fut bannie de son clan, condamnée a errer seule dans la forét avec pour seuls objets la lyre de

sa mére et le rebec de son peére. Ayant développé tres jeune des capacités de perception inégalables, elle réussit a s'adapter parmi les(...)
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