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N¢ dans une bourgade perdu, il déménage avec sa famille en ville quand il a quelques années a peine. Il devient meilleur ami avec une
petite fille qui vient d'un milieu ais€. Il lui annonce tres tot son amour mais elle le rejette et préfeére fricoter avec des personnes louches
et peu recommandables. Il attrape quelques années plus tard une forme particulierement violente de grippe. Il décide d'aider les gens de
son quartier a retrouver ce qu'ils ont "perdu” et devient Investigateur. Lors d'une bagarre de rue, il manque de perdre son ceil droit. Il est

capturer par le maitre d'une guilde de voleur et est torturé. Il s'enfuit mais aura beaucoup souffert.
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