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Birthplace: Taol-Kaer - Lands of Deas - Rural

@ hiS‘CO 1~T' Social class: Deasant

Setbacks: Adversary - Tragic Love

Leviaz est né a Vancecht. De nature indépendant et plut6t libre, il a trés rapidement décidé que sa vie se ferait sur les routes, avant
d'étre remarqué par un varigal qui en fit son apprenti. Mais Leviaz n'apprit pas a dissimuler ses pensées... Profondément imprégné de la
culture traditionnelle, il se fit un ennemi d'un sigire cruel. Préférant se cacher un moment, Leviaz se fit discret... mais le sigire, décidé a
le faire sortir, condamna sa jeune €épouse pour hérésie et le varigal ne put assister que de loin a son exécution. Meurtri, il erra un temps

et apprit que son village natal avait ét¢ décimé. Persuadé qu'il devait rester des survivants, il s'y rendit, passant par le village minier de
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