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@ hiS‘CO 1"T' Social class: Nobilicy

Setbacks:

Elevé dans les hautes spheres des clans Osag, Gnuldir fut vite remarqué par sa détermination et sa force hors du commun. Son caractére
insensible et ses tactiques sans failles lui ont rapidement fait un nom au sein de sa communauté. Ne se sentant pas prét a prendre le

trone de son pere mourant, il décide de partir découvrir le monde qui l'entoure afin de comprendre le poids des responsabilités avant de

prendre la téte de son clan, de son peuple.
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Highligh’[ﬁ . Jeune bretteur hors pair. Héritier 1égitime de son clan. Aime les chats. Dispose d'un superbe petite

villa en Corse.
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