Nasme: @Louan

SCV

DVesc r-iption .

Q‘l@ \/\)CL] = @:@
Combaciveress: 3

en*ppcx t’]wr_ 2

Creacivi Y

Reason:

Comviccion: ]

5

N H ACJC: 31 ed‘lﬂic:if]*_ @fi-@{azel,

@ Ads ‘nﬂtnqcs @

Charismmacic

Di Sad\-‘aﬂ E’CLCJCS

Addiccion

DLCL TCI":
Dr‘ﬂ‘chf;iﬂw &raftsman

Neal > Condicion
Good 0O000O0O
Okay -1 O0O00O
Bad -2 0000

Critical -3

0000

O

St’nnﬁtmz O

{{ Wi Sumvival: 3

f #T\ - - - - P /A. ﬁ‘ f" ﬁ'-
RRLLLAE Domains & Disc IPL iNes SR,

@Cra{:f
Q00O ®- (CREA:H)

Bonus : Malus :

Disc : Painting o
Disc :

Disc :

® Closc Combac
Q0O OO+(COMB: J)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Scecalch
Q@O0O®OO+(EMP: Q)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@-eruclicion
Q@0O®0OO0O+(rREA:4)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@( ) )'a(}ir:ﬁc:-:‘:
O000O0O+(REA: 4
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Nazural eny.
Q®@OOOO+(EMP: 2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@Dﬂrm rThen mT's_
OO0OOO+(EMP: 2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Occul, Tism.
Q@OO0OO00O+(REA: 4
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Pe rccption
000000+ (REA 4
Bonus :
Disc :
Disc :
Disc :

Malus :

@ Pra N

OO0000O+(onv 1)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ ]:'Cc:u s

@000 0O+(CoMB: J)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Relacion

0000+ (EvMP:2)
Bonus : +1 Malus :

Disc : Persuasion o
Disc :

Disc :

"@-Dcwfﬂr*mﬂcc
OOOOO+(CREAH )

Bonus : 1 Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

@ Science
Q®O0O000O+(REA: 4

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

"@'Shooﬁnq & chrow.
O0000+(comB: )

Bonus : Malus -
Disc :
Disc :

Disc :

-@CraxtL
Q@O®OOO+(EMP: 2)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :



\VE (o ¥ POT‘) S CO‘F*I*!]DCL T accicu clcs DEFEnSE :

CaC/Tir

! . . Si__.tlﬂdtlrd OOOOO OOOOO
Continental gladius dmg: 2 Atk:6/3 Def: Il Spd: 5 S 1

dmeg: C!Fi-eﬂsh'e PCC :

Atk:9/6 Def: 8 Spd: B O0O0000
dmg: Defensive A 1o
dme: Atk: 3/0 Def: 14 Spd: 5 Continental cuirass (3)
= QLLEC'&
dmg: Atk: 6/3 Def: 8 Spd: 8
DOEC‘ITEEQL: 3 (Dovementc

Atk: 0/0 Def: 14 Spd: 5

@ ecluipmcnt @ Crcasure

Nécessaire de peinture O & Svber
Gourde
O . —
Nécessaire de voyage
O &b Fros
Valuables

@ Resources

00000 00000 00000

@ At*ﬁfacz's @ Combac arcs

00000 00000 00000

O0000 O0000 00000

e.xaLtnt’toﬁ :SK ]:Lu X

SeDTE: 3 / 3 Mineral Flux
$I¢ (Major miracles: 00000 00000 00000
Vegetal Flux

00000 00000 00000

Organic Flux
O0000 00000 00000

* (Diror miracles:

Fossil Flux
QOO0 QOO0 OO000




Birthplace: Taol-Kaer - Lands of Deas - Rural

@ hiS"CO 1“]/ Social class: Crafesman

Sﬂtbﬁcks: ]lumov - Violence - Solicude

On sait peu de choses d'Elouan... Il y a 10 ans, il est arrivé a Vancecht. Il y a rencontré sa femme et est resté. Sa femme faisait de
bonnes poteries, résistantes, et Elouan de belles peintures... Souvent, des marchands itinérants en achetaient pour les revendre dans les
villes. Mais de son passé, il ne parlait jamais. Des rumeurs disent qu'il serait un fils de noble caché... Seul Elouan connait la vérité. Un
jour, Vancecht a été attaqué par des féondas... des monstres qui ont tout ravagé. Dans ce drame, Elouan vit périr sa fille, son fils et sa
femme. Des images qui le hantent encore la nuit, le laissant hagard au réveil. Mais il s'est ressaisi, briilant de vengeance, et travaille a

redresser le village, aidé par le Ionthenn, le Chasseur Keenan sur qui les ragots s'acharnent, Riagad et sa soeur, Ailane.(...)
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