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Fils ainé d'un noble de la capitale, Echtelion s'est retrouvé piégé par un concurrent de son pere. Constatant qu'il serait impossible de se
défendre, il choisit la fuite pour ne pas étre exécuté. Son pere dut le renier et nommer son frére cadet a la succession. Les bas fonds de
la capitale n'étant plus sir une fois sa téte mise a prix, Echtelion s'aventura hors des murs et profita d'une caravane pour prendre la
route, et pris golit a sa nouvelle vie. Dans un premier temps pilleur, puis commergant itinérant, il est maintenant négociateur pour une
guilde de mercenaire... quand il n'est pas mercenaire lui-méme... Echtelion joue de ces différents métier pour disparaitre lorsque

nécessaire, passant du pilleur infréquentable au fin négociateur le temps d'une douche.(...)
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