Nase: @leese DLCLTCI‘".
Sr_:t: H Aqr_:: 20 ed‘lﬂicif]"_ @fi'@{azeL Dj’*ﬂ‘FCSE,iﬂfr_ @emovt‘ﬂ‘en

-

Desc r-iption .

Q_‘@) \\7:1] =S @' 2, @ Ad\‘qntnqcs @ PNeal ds Condicion

I»cuicive G d
00 00000
Combaciveress: 3
Okay -1 O0O0O0O
trnpiltlﬁ]"_ 5 Bad % O O O O
C‘l’"{:ﬂ. Ci\'i E’wlﬂ 2 ‘DiSC\..d\"C\..fjtﬂqcs Cﬂ :fft'i?] -3 O O O O
]:fa(iiLe Agﬂﬂy O
Reason: 2 y
Scamina: 10
Conmnviccion: AR
3 oW Sumvival: 2
NP 9 P P . a a . Vi o ot o ot
RRLLLAE Domains & Disc IPL iNES SRR

@Cra f' [ @( | }aqience @ Dcrception @Dc rfﬂrmﬂc:c
@O0OO0O00O0+(CREA:2) OOOOO+((REA: 2) @OO@@®OO+(REA:2) OOOOO+(CREA:2 )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Close Combat @ Nazural eny. @ Pra N @ Science
Q@O0000+(comB:3) 0000@®+(EvMP:F5) OO0O0OO+@onv 3 OO0000O+(REA: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : First Aid 6 Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Sctealds @‘Dcrm rThen st @ ]:'4:11 = "®'5110oﬁnq & chrow.
00000 +(EMP:5) 00000+ vr:5) @O®O0O00O+(comMB:F) OO0O0OO+(comB: 3)
Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@'erudicion @ Occulcism @ RELELCiGﬂ -@.C,,QTCL
®@O0000+(rREA:2) OO0OO0O0O0O+(REA: 2) OO0O00O+(EMP:5) @@OOO+(EMP: 5)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : +1 Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



\VE (o ¥ POT‘) S CO‘F*I*!]DCL T accicu clcs DEFEnSE :

CaC/Tir

! . Si__.tlﬂdtlrd OOOOO OOOOO
Osag straight-bladed longjspuord 3 Atk: /3 Def: 12 Spd: 8
i : ' ' Speed:
dmeg: C!Fi-eﬂsh'e P
Atk: 6/5 Def: 10 Spd: 8 O0000
dmg: Defensive A 1o
e Atk: 2/1 Def: 14 Spd: 8 Leather tunic (1)
= QLLEC'&
dmg: Atk: 4/3 Def: 10 Spd: 10

. - ) ﬁ)l’:’\'{’“’}ﬂr‘r
DOECﬁftaL_ 2 Atk: 0/0 Def: 14 Spd: 8

@ ecluipmcnt @ Crcasure

Matériel de premiers secours O & Crober
Gourde
R . N —
Matériel pour faire du feu
O dh Fres
Valuables

@ Resources

00000 00000 00000

@ At*ﬁfacz's @ Combac arcs

00000 00000 00000

O0000 O0000 00000

e.xaLtnt’toﬁ % ]J.u_x
gt 9 / 9 ‘ Mineral Flux
,,"“:I¢ (Major miracles: 00000 00000 00000

Vegetal Flux
00000 O0O000 00000

Organic Flux
O0000 00000 00000

* (Diror miracles:

Fossil Flux
QOO0 QOO0 OO000




Birthplace: Taol-Kaer - Lands of Deas - Rural
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Setbacks:

Reese est le lonntheén de Loniann, demortheén du village de Vancecht. Il y a deux ans, le village de Vancecht a été rasé par une invasion
de féondas : des loups cornus, aux arrétes osseuses venimeuses... C'est lors de cette attaque que Reese est tombé gravement malade.
Bien qu'il fasse parti des rares survivants, il n'en garde pas moins des séquelle : sa santé reste fragile et il est moins vigoureux

qu'autrefois ! Cependant, bien qu'il soit déterminé a redresser le village avec Keenan, Elouan, Riagad et Ailane, parfois encore il a

l'impression de voir des choses dans les ombres...
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