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nez d'un baron du clan Blazcowitz et d'une dame de cour, lexell fut très tôt formé aux armes par son père, et à la conversation par sa

mère, s'est un guerriers étonament apte à tenir la discussion et à persuader son interlocuteur

Taol-Kaer - Dukedom of Tulg - Urbain

Nobility

Rumor
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2 9 Instinctive

Frénésie

Quality : Combative

Flaw : Immoral

Reste :  0         Total :  100

à ses 12 ans, un accident lui laissera une phobie. à ses 16 ans, il participe à sa première bataille

ou sa frénésie lui conféras un tableau de chasse respectable à ses 20 ans, attaqué par deux jumeaux d'une famille rivale, il

tua sauvagement le premier, le deuxième put s'enfuir mais jura vengeance.


