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Highlights - Thomas sortit traumatisé de 1'expédition de son maitre dans Mor Fosair, et ne se rappelle de rien..

En fait, son maitre était devenu obsédé par un témoignage parlant d'un cinquiéme liagcal, perdu dans la forét de Calhtair.
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‘ ) ceux de son maitre marquérent profondément le jeune homme. Au terme de son errance, son esprit préféra se protéger
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