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Birthplace: Reizh - Region of Baldh-Ruoch - Urbain
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Marine fait partie d'une famille bourgeoise de Reizh elle est la premiére d'une famille nombreuse (7enfants), il est de tradition que
chaque premier enfant de la famille fasse Ost et plus particulierement dans une section d'espion et d'assassin. Durant cette période son
camarade de classe est devenu un renégat refusant de servir le roi, depuis ils se traquent muttuellement, mais par une espece de code
d'honneur aucun n'attaque la famille de 'autre, mais essaie d'empécher les missions de 'autre. A la fin de son Ost, elle a I'autorisation de
proposer ses services a qui le souhaiter, c'est ainsi qu'elle travaille régulierement avec la loge magientiste de Z¢ériak et partent souvent

en mission ensemble mais ils ne prennent pas leurs ordres des mémes personnes, et souvent elles cachent ses objectifs finaux a tout le(...)

& Mencal healdh

Mental Resistance: 6

Balance Symptom Syndrom Madness

TRAUMA: @@ 00 00000 O0000 00000
Hardeningg O OOOO OOO0O00O OO0O0O00 O000O0

Disorder: Pararor a Str./Weak:

Scarring : Special Ability:

@ Dc 1~scrnnal..it]/

Conscience : 5 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Passion : 3

Character traits : QuaLitT' : lﬂqénieuse

Subversion : 5
]:Law : 1nc1isciPLinée

Inﬂ LLC»CC : 2
Doubt’ ; )_|,

Guﬂ.t’: ]

@ Sxperience Points  Resce: O Tocal : 100

Hi gl]lighTS - Méme si elle a su travailler pour les autres royaumes, elle a toujours renvoyé des informations a

sa loge principal de Reizh.



