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Is dt in chef de clag,gssag, a fait son service militaire et a €té entrainé par les guerriers de son clan et le maitre c da “m_ gg,g_l;i &'____
: -f-u 1-|.

ale u nt dés son plus jeune Age été formé au pistage et au tir a 1'arc par les chasseurs et varigaux du clan. A suivi une éducation ¢

 de mQrthens et des ainés du clan. Lorsqu'il est devenu adulte il est entré chez les varigaux et est parti a 'aventure en qucte de

_' et de découvrir le monde.
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Hi ghlights - S'est attiré I'inimiti¢ d'un chef bandit influent apres avoir tué deux de ses hommes lors du raid

Ef contre une caravane qu'il guidait.




